REGLAS QUINIELA
SEMANAL LIGA MX

Ganadoresen linea.co

PREDICE, COMPITE Y GANA CON TUS AMIGOS




Contenido

1.

2
3
4.
5

COSTO DE ENTRADAL. ...ttt ettt s e e et s e et e s et aane s eesana s eenans 1
PARTIDOS SEMANALES. ......... ittt et s e s e e s 1
PUNTAJE BASE. ...t et e e 2
PUBLICACION DE RESULTADOS DE LOS PARTICIPANTES. ........cccccooiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 2
PREMIOS. ...ttt st s e s s e et s e et e s e e raanees 3

Reglas para la Quiniela Semanal Liga MX en GanadoresEnLinea.com

Bienvenidos a la quiniela SEMANAL LIGA MX en GanadoresEnLinea.com, disefiada para ofrecerte
una emocionante oportunidad de competir cada jornada de la Liga MX. En esta quiniela, podras
demostrar tu conocimiento y habilidades en predicciones, mientras te enfrentas a otros
participantes en busca de grandes premios. Preparate para un desafio lleno de estrategia y analisis
a medida que haces tus predicciones para cada partido de la temporada. jBuena suerte y que
disfrutes de la competencia!

A continuacidn, se detallan las reglas y el sistema de puntos, asi como la distribucidn de los premios
para los participantes mas acertados.

COSTO DE ENTRADA.

El costo de la quiniela por semana es de $100 por cada participante de los cuales se tomara
el 10%como gastos de administracidn por parte de ganadoresenlinea.com

En caso de tener la cantidad total de entrada se debera realizar una transferencia bancaria
en donde se debera colocar como motivo el nombre de usuario registrado en la pagina.
Ejemplo: Cacsmv

PARTIDOS SEMANALES.

En la pagina se encontraran publicadas listas de cada jornada de la liga MX.

Las listas incluiran la fecha y hora de cada partido, asi como los equipos que se enfrentaran.
Los participantes deberan colocar el marcador de cada equipo con su prediccion en cada
uno de los partidos de la semana.

Antes de salir de la pagina deberan realizar un guardado de sus marcadores dando clic en el
botén INGRESAR MIS PREDICCIONES que se encuentra en la parte inferior de los
marcadores en color ; Los marcadores quedaran activados y podran realizar
modificaciones de sus marcadores hasta el horario de inicio de cada partido.
Cdémorecomendacion eljugador debera llenar todos sus partidos para evitar algun descuido
de llenado.

La pagina cuenta con una programacion, en la cual una vez cumpliendo el inicio de cada
partido. Los prondsticos quedaran guardados e inhabilitando a los jugadores para realizar
modificaciones de su pronéstico de la semana.
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- En caso de no publicar resultados antes de este horario los resultados de esa jornada
quedaran inactivos, imposibilitado al jugador a sumar puntos

3. PUNTAIJE BASE.
- 2 puntos para el participante que atine al marcador exacto de un partido (ver ejemplo 1).

Ejemplo #1: Marcadores exactos.

MARCADOR REAL 2 @ CLUB AMERICA v GUADALAJARA

PREDICCION DE PARTICIPANTE 2 @ CLUB AMERICA v GUADALAJARA

- 1 punto para el participante que atine el resultado correcto.

Ejemplo #2: Resultado correcto.

MARCADOR REAL 2 @ CLUB AMERICA Vv GUADALAJARA @

PREDICCION DE PARTICIPANTE 1 @ CLUB AMERICA v GUADALAJARA

- 0 puntos si el participante no le atina al resultado (ver ejemplo 3).

Ejemplo #3: Resultado incorrecto.

MARCADOR REAL 2 @ CLUB AMERICA v GUADALAJARA

PREDICCION DE PARTICIPANTE 1 @ CLUB AMERICA v GUADALAJARA

4. PUBLICACION DE RESULTADOS DE LOS PARTICIPANTES.

- Cada resolucion de partido la plataforma indicara los puntos acumulados para cada
participante.

- Las predicciones se mostraran en una tabla clara y organizada, indicando el nombre de
usuario de cada participante y sus selecciones para los partidos de la semana con sus
resultados.
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5. PREMIOS.

- Premio de primer lugar: 60% de la bolsa acumulada.

- Premio de segundo lugar: 20% de la bolsa acumulada.

- Premio de tercer lugar: 10% de la bolsa acumulada (Considerado para jugar la siguiente
jornada).

Ejemplo si la bolsa acumulada es de $1,000MXN por lo que 10% para el tercer lugar da un
total de $100 los cuales seran considerados para jugar la siguiente jornada por default.

(*) En caso del que el 10% del acumulado sea mayor a $100 MXN (cien pesos) se transferira
al jugador la diferenciay se considerara la siguiente jornada como activa para el jugador.

(*) En caso de que el 10% del acumulado sea menor a $100 MXN (cien pesos) el participante
debera transferir la diferencia para poder habilitar la siguiente semana de juego, en caso de
que no lo haga se dara por perdida la cantidad.

IMPORTANTE: Si hay un empate en el primer lugar entre dos o0 mas personas, se cancelara el
premio del segundo lugar y tercer lugar. Entregando el 90% del acumulado entre las personas
ganadoras.

Los datos personales de los participantes se manejardan de acuerdo con nuestra Politica de
Privacidad. Al participar en la quiniela SEMANAL LIGA MX, los participantes aceptan cumplir con
todas las reglas y politicas establecidas por GanadoresEnLinea.com.
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